Badzmy w kontakcie

Kontakt

Sledz nas, by by¢ na biezaco!

o Facebook
@ESCAPEproject202]
W E-SCAPE zamierzamy
Q Instagram szkolic mtodych ludzi, aby w Edukacja dla Zmian Spotecznych
_ pozytywny sposéb  umieli ) ]
@escapeproject6 stawi¢  czota  zmianom oparta na Aktywnej Pedagogice
. spotecznym poprzez i Wzmochnieniu
@ Website rozwijanie ich umiejetnosci

e-scapeprojecteu miekkich w grach. E - S CAP E
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potrzebami rynku pracy i

indywidualnymi
potrzebami osoéb uczacych
sie.

o This project has been funded with support from
Co-funded b\_.r1he the European Commission. This publication reflect
Erasmus+ Programme the views only of the authors, and the Commission
f cannot be held responsible for any use which may
of the European Union . (corineintormationcontainedtherein




Rezultaty

W rezultacie projektu E-SCAPE ...

Nasi

¢ Studenci i absolwenci uczelni poprawia
swoje umiejetnosci w zdobywaniu pracy
i lepiej zrozumieja role umiejetnosci dla
osobistej produktywnosci,
konkurencyjnosci i spetnienia oraz dla
dtugoterminowego i zréwnowazonego
wzrostu

« Edukatorzy szkolnictwa wyzszego i Nasze pOdeiéCie g (] J— (’

Partnerzy

eksperci poradnictwa zawodowego

s
& business foundation for education

poprawia wzajemne zrozumienie Aby rozwina¢ umiejetnosci miekkie uczniow " Aopn,
oferowanych umiejetnosci akademickich szkot $rednich, wybraliémy uczenie sie oparte
i potrzebnych umiejetnosci rynkowych na grach, ktére odnosi sie do zapozyczania
+ Studenci, absolwenci i edukatorzy HE pewnych zasad gier i stosowania ich w m

oraz eksperci poradnictwa zawodowego

rzeczywistych warunkach w celu ) DoPHANTUS gg’

podniosa swoje umiejetnosci cyfrowe. zaangazowania uzytkownikéw (Trybus, 2015).

Mediacreativa

Projekt E-scape opracuje gre oparta na
NaSZ Cel scenariuszach, w ktorej uczniowie beda
przechodzi¢ przez Swiat 3D, podejmujac
Pracujemy nad rozwojem nastepujacych decyzje i podejmujac dziatania w celu
umiejetnosci miekkich: odniesienia sukcesu poprzez

o zademonstrowanie zachowan lub umiejetnosci
¢ Aktywne uczenie sie

¢ Kompleksowe rozwigzywanie
problemow
¢ Krytyczne myslenie P d k
¢ Odpornos¢, tolerancja stresu i ro u ty
elastycznos¢
¢ Przywddztwo i wptyw spoteczny
¢ Inteligencja emocjonalna + Oparte na grach scenariusze edukacyjne dla
cyfrowych escape room

pozadanych przez projektanta gry.

+ Ramy nauczania i plan umiejetnosci

¢ Platforma edukacyjna 3D

¢ Ocena wptywu i rozpowszechniania. Przewodnik




