
 
 

 

 

 
 

Bądźmy w kontakcie 

Kontakt 

 
 
 

Śledź nas, by być na bieżąco! 

 

 

Facebook 

@ESCAPEproject2021 

 

Instagram 

@escapeproject6 

 

Website 

e-scapeproject.eu 
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T h i s    p r o j e c t    h a s    b e e n    f u n d e d    w i t h    s u p p o r t    f r o m 

t h e   E u r o p e a n   C o m m i s s i o n .   T h i s   p u b l i c a t i o n   r e f l e c t 

t h e   v i e w s   o n l y   o f   t h e   a u t h o r s ,   a n d   t h e   C o m m i s s i o n 

c a n n o t   b e   h e l d   r e s p o n s i b l e   f o r   a n y   u s e   w h i c h   m a y 

b e m a d e o f t h e i n f o r m a t i o n c o n t a i n e d t h e r e i n . 
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W E-SCAPE zamierzamy 

szkolić młodych ludzi, aby w 

pozytywny sposób umieli 

stawić czoła zmianom 

społecznym poprzez 

rozwijanie ich umiejętności 

miękkich w grach. 

 

Poprzez nasze produkty 

chcemy powiązać cele 

akademickie uczelni z 

pragmatycznymi 

potrzebami rynku pracy i 

indywidualnymi 

potrzebami osób uczących 

się.  



 

 
 

Rezultaty 
W rezultacie projektu E-SCAPE ... 

 

Studenci i absolwenci uczelni poprawią 

swoje umiejętności w zdobywaniu pracy 

i lepiej zrozumieją rolę umiejętności dla 

osobistej produktywności, 

konkurencyjności i spełnienia oraz dla 

długoterminowego i zrównoważonego 

wzrostu 

Edukatorzy szkolnictwa wyższego i 

eksperci poradnictwa zawodowego 

poprawią wzajemne zrozumienie 

oferowanych umiejętności akademickich 

i potrzebnych umiejętności rynkowych 

Studenci, absolwenci i edukatorzy HE 

oraz eksperci poradnictwa zawodowego 

podniosą swoje umiejętności cyfrowe. 

 

Nasz cel 
Pracujemy nad rozwojem następujących 

umiejętności miękkich: 

 

Aktywne uczenie się 

Kompleksowe rozwiązywanie 

problemów 

Krytyczne myślenie 

Odporność, tolerancja stresu i 

elastyczność 

Przywództwo i wpływ społeczny 

Inteligencja emocjonalna 

 

 

Nasze podejście 
Aby rozwinąć umiejętności miękkie uczniów 

szkół średnich, wybraliśmy uczenie się oparte 

na grach, które odnosi się do zapożyczania 

pewnych zasad gier i stosowania ich w 

rzeczywistych warunkach w celu 

zaangażowania użytkowników (Trybus, 2015). 

Projekt E-scape opracuje grę opartą na 

scenariuszach, w której uczniowie będą 

przechodzić przez świat 3D, podejmując 

decyzje i podejmując działania w celu 

odniesienia sukcesu poprzez 

zademonstrowanie zachowań lub umiejętności 

pożądanych przez projektanta gry. 

Produkty 
Ramy nauczania i plan umiejętności 

Oparte na grach scenariusze edukacyjne dla 

cyfrowych escape room 

Platforma edukacyjna 3D 

Ocena wpływu i rozpowszechniania. Przewodnik 

Nasi 

Partnerzy 
 
 

 

 


